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) Zugriff von Windows auf
Linux-Server

Von Windows-PCs aus kdnnen Anwender und Systembetreuer in vielfacher
Weise den oder die Linux-Server im lokalen Netz nutzen:

« Schon beim Zuweisen von IP-Adressen spart das Dynamic Host Control
Protocol (DHCP) auf dem Linux-Server Installationsaufwand.

+ Per Telnet kann man von Windows PCs aus auf einer speicherorientierten
Shell von Linux-Servern arbeiten.

« Per File Transfer Protocol (FTP) kann man Dateien zwischen Windows-PC
und Linux-Server hin- und herschieben.

« Per Hypertext Transfer Protocol (HTTP) Webseiten von Web-Servern auf
dem Linux-Server beziehen und in lokalen Browsern darstellen und

- elektronische Post von Mail-Servern des Linux-Servers beziehen und Uber
ihn in die weite Welt versenden.

Dieses Kapitel beschreibt die Beziehung zu Linux-Servern aus Sicht der Win-
dows-Clients und zeigt,

- wie Sie Ihre IP-Adresse vom DHCP-Server beziehen (5.2),

- sichere und stabile Telnet-Verbindungen aufbauen (5.4),

- FTP-Sessions zeichenorientiert und fensterorientiert nutzen (5.6),
« Browser zuerst ohne Proxy (13.5) konfigurieren (5.7) und

- weit verbreitete Programme fiir elektronische Post anpassen (5.8).

Die hier beschriebenen Linux-Server sind nach den bisherigen Schritten funk-
tionsfahig an das lokale Netz angebunden. Sie kénnen mit allen Rechnern
kommunizieren, auf denen das Protokoll TCP/IP installiert ist und deren IP-
Adressen im gleichen Subnetz liegen. Die IP-Adresse der Linux-Server haben
Sie bei der Installation angegeben. Sie mussen nun noch die Adressen der
Windows-Rechner passend einstellen.
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Dazu kann man entweder auf jedem Windows-Rechner per Hand eine zul&s-
sige feste IP-Adresse einstellen, oder einen Server, der das Dynamic Host
Control Protocol (DHCP) unterstitzt, die IP-Adressen vergeben lassen. Bei
sehr kleinen Netzen kann man die IP-Adressen der Arbeitsplatz-Rechner ruhig
einzeln konfigurieren, aber der Aufwand fir das Installieren eines DHCP-
Servers auf einem Linux-Server ist nicht hoch (siehe Kapitel 5.2).

Jeder Rechner im Netz benotigt eine individuelle IP-Adresse aus dem gleichen
Subnetz. Die Beispiele hier im Buch beziehen sich alle auf das Subnetz
192.168.1.x, wobei sich das x von Rechner zu Rechner unterscheidet. Der
erste Linux-Server bekommt hier die 2, weitere Linux-Server, die Windows-
PCs und Windows- und Linux-Terminals hdhere Nummern.

Wenn Sie die Beispiele dieses Buches kapitelweise nachvollziehen, kénnen Sie
die Rechner untereinander erst einmal nur direkt Gber ihre IP-Adresse anspre-
chen. Im Kapitel 15 lesen Sie, wie man einen Name-Server einrichtet, durch
den sich die Rechner untereinander auch tGber Namen erreichen.

5.1 Windows-PCs ins lokale IP-Netz bringen

Wenn auf Windows-Rechnern die Netzwerkkarte und das Protokoll TCP/IP
installiert sind, dann Kklickt man mit der rechten Maustaste auf die Eigenschaf-
ten der Netzwerkumgebung und dort mit der linken Maustaste auf die Eigen-
schaften von TCP/IP fur die Netzwerkkarte, einem Meni mit sieben Reitern.

Voreingestellt ist dort fir DHCP IP-Adresse automatisch beziehen. Fir diesen
Abschnitt missen Sie hier zwei Werte eintragen, die individuelle IP-Adresse,
beispielsweise 192.168.1.10 und die Netzmaske 255.255.255.0, die besagt,
dass sich die IP-Adressen des Netzes nur in der vierten Zahl unterschieden.
Die Netzwerkmaske ist fur alle Rechner gleich, aber die IP-Adressen mussen
verschieden sein!

Damit der Windows-Rechner Verbindungen zu anderen Rechnern, die sich
auBerhalb des eigenen Subnetzes befinden, herstellen kann, muss man ihm ein
Gateway benennen. Tragen Sie daher als Gateway die IP-Adresse des Linux-
Servers ein.
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Abbildung 5.2: Eigenschaften von TCP/IP, Gateway
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Sobald Sie einen Windows-Rechner neu gestartet haben, richtet er alle Ver-
bindungsanfragen, die Rechner aulierhalb des eigenen Subnetztes betreffen, an
den Linux-Server. Dieser leitet sie z.B. zum Internet-Provider weiter. Weitere
Informationen dazu, wie Sie den Linux-Rechner konfigurieren kénnen, damit
er automatisch eine Verbindung zu lhrem Internet-Provider aufbaut, finden
Sie in Kapitel 12.

Testen kann man die Netzanbindung mit dem Befehl ping, das ist ein Befehl,
den es auf jedem System mit dem Protokoll TCP/IP gibt. Er dient dazu die Er-
reichbarkeit eines anderen Rechners zu Uberprifen, in diesem Fall die unseres
Linux-Servers.

Unter Windows 6ffnet man ein DOS-Fenster und tippt dort ein:
ping 192.168.1.2

Sie mif3ten das folgende Bild sehen:

|'-_‘5 M5-D05-Eingabeaufforderung

Microsoft(R) Windows 98
{C)Copyright Microsoft Corp 1981-1998.

C:\WINDOWS>ping 192.168.1.2
Ping wird ausgefihrt fur 192.168.1.2 mit 32 Bytes Daten:
Antwort von 192.168.1.2: Bytes=32 Zeit=1lms TTL=255

Antwort von 192.168.1.2: Bytes=32 Zeit=1lms TTL=255
Antwort von 192.168.1.2: Bytes=32 Zeit=1lms TTL=255
Antwort won 192.168.1.2: Bytes=32 Zeit=1ms TTL=255

Ping-Statistik fir 192.168.1.2:

Pakete: Gesendet = &, Empfangen = 4, Verloren = 0 (0% Verlust),
Ca. Zeitangaben in Millisek.:

Minimum = 1ms, Maximum = 1ms, Mittelwert = 1ms

C:\WINDOWS>_

Abbildung 5.3: Ping auf den Server

Wenn Ping eine Fehlermeldung wie Zeitliberschreitung der Anforde-
rung ausgibt, hat die Verbindung nicht funktioniert. Falls Windows keine
Fehler hinsichtlich der Netzwerkkarte moniert, dann sind oft Fehler bei der
Konfiguration der IP-Adresse die Ursache.

Kontrollieren Sie dann die Einstellungen unter Systemsteuerung = Netzwerk
TCP/IP, und Uberprifen Sie auch, ob Sie bei den anderen Arbeitsplatz-
Rechnern die gleichen Probleme haben.
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Testen Sie, ob Sie einen der anderen Windows-Rechner mit ping erreichen
konnen, und versuchen Sie den Windows-Rechner vom Server aus zu erreichen.

Wenn Sie keinen Fehler finden und auch ein Neustart des Windows-Rechners
die Probleme nicht I6st, dann sollten Sie die Verkabelung Uberprifen.

5.2 IP-Adressen per DHCP beziehen

Um DHCP auf Windows-Rechnern zu nutzen, muss man nichts weiter konfi-
gurieren. Sie sollten lediglich sicherstellen, dass bei den TCP/IP-Eigenschaften
die Voreinstellung IP-Adresse automatisch beziehen aktiviert ist. Alle weiteren
Einstellungen kénnen dann entfallen.

Eigenschalten von TCP/IP

S

Abbildung 5.4: Eigenschaften von TCP/IP, IP-Adresse automatisch beziehen

Falls Sie die Einstellungen der Windows-Rechner gedndert haben oder Sie
Windows-Rechnern eine andere IP-Adresse zuweisen wollen, missen Sie die
Windows-Rechner neu hochfahren, damit der Linux-Server ihnen eine neue
IP-Adresse zuweist.
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Die IP-Adresse unter Windows 9x kann man ermitteln, indem man unter Start
* Ausfihren

winipcfg

eingibt. Dann o6ffnen Windows-PCs ein Fenster, in dem man ihre IP-
Einstellungen ablesen kann.

m IP-Konfiguration == B

— Ethernet Netzwerk karteninfo

Adapter.
Metzwerkkartenadiesse | 00-00-B4-39-05-64
|IP-Adresse 1921681.40

|
Subnet Mask | 295.295.295.255
|

Standard-G ateway 192168.1.2

0k I Freigeben | Aktualisieren |

Alles freigeben | Allgsaktualisierenl Weitere Info >» |

Abbildung 5.5: Ausgabe von WinlPcfg

Wenn hier eine korrekte IP-Adresse fur den Rechner auftaucht und auch die
IP-Adresse des Linux-Servers richtig eingetragen ist, kénnen Sie die IP-
Verbindung nutzen.

Unter Windows NT verwenden Sie den Befehl ipconfig in der Eingabeauf-
forderung.

Steht in der Ausgabe keine IP-Adresse, kann man auf dem Linux-Server die Da-
tei /var/log/messages Uberprifen. Hier protokolliert der Linux-Damon Sys -
1Tog die DHCP-Aufrufe. Wenn Sie mit der Fehlersuche nicht weiterkommen, so
hilft es nur, eine feste IP einzustellen, wie im vorangegangenen Abschnitt (5.2)
beschrieben. Falls nach einem Neustart die Verbindung dann klappt, liegt es am
DHCP-Server. Falls es dann auch nicht klappt, liegt es moglicherweise an der
Konfiguration der Netzwerkkarte.

Die IP-Verteilung per DHCP ist fuir Netzwerke eine praktische Angelegenheit,
da sie sicherstellt, dass alle Rechner unterschiedliche IPs haben. Wer mit fest
eingestellten Adressen arbeitet, muss dies sehr ordentlich dokumentieren,
denn im Laufe der Zeit kommen immer mal wieder neue Rechner, Terminals
etc. zusatzlich ins Netz und alte werden ausrangiert.
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5.3 Client und Server: So arbeiten verteilte Systeme

Im letzten Abschnitt haben Sie bereits mit einem verteilten System gearbeitet.
Auf dem Linux-Server lief ein Server fir DHCP-Anfragen. Dieser DHCP-
Server wartet standig darauf, dass sich irgendein Client-Rechner mit einer An-
frage an ihn wendet, um diese dann zu beantworten.

Auf den Windows-Rechnern lauft ein DHCP-Client. Das Programm kann An-
fragen an DHCP-Server stellen und deren Antworten verarbeiten.

Anfrage
DHCP-Linux-
Server
: . Antwort: = -
DHCP-Client IP-Adresse DHCP-Client

Abbildung 5.6: DHCP Client-Server

Dies ist ein typisches Beispiel fiir ein verteiltes System, denn fiir jeden Vorgang
ist die Zusammenarbeit von zwei Rechnern erforderlich.

Alle Internetdienste arbeiten mit verteilten Systemen. Auf einem oder mehre-
ren Servern laufen Serverdienste und alle Rechner, die Uber das passende
Client-Programm verfligen, kénnen diese Dienste in Anspruch nehmen.

Rechner, auf denen vorwiegend Server-Programme laufen, bezeichnet man
generell als Server und Rechner, auf denen vorwiegend Client-Programme lau-
fen, als Clients.

Zwei Client-Server-Dienste auf verteilten Systemen, DHCP und Ping, haben
Sie schon kennengelernt. Beide unterscheiden sich von den noch zu beschrei-
benden Diensten. Ping ist der einzige dieser Dienste, fir den Microsoft auch
far Windows 9x den Server mitliefert. Windows-Rechner antworten automa-
tisch auf alle Ping-Anfragen.
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Beim DHCP darf es fur einen geordneten Betrieb nur einen Server pro Subnetz
geben. Man stelle sich das Chaos vor, wenn zwei DHCP-Server unabhéangig
voneinander IP-Adressen verteilen durften.

Fur folgende Dienste lernen Sie in diesem Kapitel die Client-Konfiguration flr
Software von Microsoft und anderen Anbietern auf dem Windows-Rechner
kennen:

« Telnet

- Secure Shell (SSH)
- FTP

- WWW

« Mail

Im Teil 1l (Kapitel 6 bis 11) des Buches geht es um die Server-Konfiguration
far diese Dienste. Einige der Server-Programme laufen schon auf dem Linux-
Server, andere werden Sie spater installieren, wenn Sie kapitelweise vorgehen.

Ein Problem bleibt noch zu klaren. Falls mehrere oder gar alle Serverdienste
auf dem gleichen Rechner laufen, muss man festlegen, welches Serverpro-
gramm fur welche Anfrage zustandig ist. Das TCP/IP-Protokoll regelt dies tber
die Portnummern. Jeder Standarddienst verflgt Uber eine festgelegte Port-
nummer. Diese erweitert im Prinzip die IP-Adresse. Ein Client schickt eine An-
frage an ein Serverprogramm, indem er in der Adresse die IP des Servers und
die Portnummer des Dienstes angibt. Damit ist dann auf dem Zielrechner
klar, welcher der vielen Server antworten muss.

Telnet
E——— Port 23
a o
SSH
B0
Port 20 u. 21
I -~
— potan Anfrage an
Port 80
I wail
Port 25 u. 110
w i
[ i = E
- = Port nn
i m Client
L i
L i
L i

Linux-Server
192.168.1.2

Abbildung 5.7: IP-Adresse und Portnummern
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Portnummern sind 16-Bit Zahlen, es gibt also mehr als 64.000 Ports. Stan-
dardports fUr die angegeben Dienste sind:

Dienst Port

Telnet 23

Secure Shell 22

FTP 20 (Daten) und 21 (Kommandos)
WwWww 80

Mail 25 (SMTP) und 110 (POP)

Tabelle 5.1: Dienste und ihre Standardports

Die komplette Liste finden Sie in der Datei /etc/services auf dem Linux-
Server.

5.4 Per Telnet auf dem Linux-Server arbeiten

Mit dem Standarddienst Telnet kann man textbasiert auf ferne Server so
zugreifen, als ob man an deren Konsole sal3e. Wollen Sie den sehr einfachen
Telnet-Client von Windows gleich einmal ausprobieren?

Geben Sie unter Start » Ausfiihren
telnet 192.168.1.2

ein. Der Windows-PC 6ffnet das von Linux bekannte Anmeldefenster. Nach
der Anmeldung kann man so arbeiten, als ob man direkt an der Konsole an-
gemeldet wéare. Man kann sich nur nicht direkt als Superuser root anmelden,
wohl aber mit su zum Superuser wechseln, wenn man sich vorher als norma-
ler Benutzer beim System angemeldet hat. Vorsicht ist angebracht, wenn man
das Superuser-Passwort tber das Netz eingibt.

Tipp: Falls man als Superuser tGber das Netz arbeiten mdchte, sollte man
lieber zu einer verschlisselten Dateniibertragung, z.B. mit SSH, greifen.
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o Telnet - 192.168.1.2 == E
“erbinden Bearbeiten  Terminal 2
Welcome to SuSE Linux 6.% {(i386) - Kernel 2.2_14 (@). ﬂ

boss login: debacher

Password:

Last login: Wed Apr 5 21:48:84 from boss.lokales-netz.de
Have a lot of fun...

debacher@boss:™ > |]

Al o

Abbildung 5.8: Telnet vom Windows-PC auf einen Linux-Server

Mit ein paar Einschrdnkungen muss man leider leben. Microsofts Telnet-Client
ist nicht besonders leistungsfahig, er Gbermittelt keine Funktionstasten und stellt
nicht korrekt dar, wodurch man z.B. das Installationsprogramm YaST und den
Editor Joe nicht benutzen kann.

Wer von Windows-Rechnern per Telnet auf Linux-Servern arbeiten mochte,
sollte sich, z.B. in der Shareware-Szene, ein besseres Programm suchen.

Ein empfehlenswerter Telnet-Client fir Windows ist Tera Term. Diese freie
Software kann von der Adresse http://hp.vector.co.jp/authors/
VA002416/teraterm.htm] bezogen werden. Kopieren Sie diese Datei in ein
leeres Verzeichnis (z.B. c:\windows\temp), entpacken Sie das Archiv mit
WinZip, und fuihren Sie dann die Datei setup.exe aus. Nach der Installation
kénnen Sie die Daten im Verzeichnis, in das Sie das Archiv ausgepackt haben,
wieder l6schen.

Nach dem Aufruf des Programmes erfragt es die IP des Servers.

“ ICPAP  Host |[192.168.1.2] =

[+ Telnet TCP port#: |23

" Serial Eort: |com1 v[
0K I Cancell Help |

Abbildung 5.9: Telnet mit Tera Term

Danach lauft der normale Anmeldedialog ab.
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Im Unterschied zum Windows-Telnet Gbertrégt Tera Term auch Farben, Funk-
tionstasten und grafische Zeichen, so dass man wie an der Linux-Konsole ar-
beiten kann. Die Grundeinstellung von Tera Term, eine Terminal-Grof3e von
80x24 Zeichen ist fur die Benutzung von YaST zu gering. YaST bendtigt eine
TerminalgrofRe von mindestens 80x25 Zeichen. Diese Einstellung von Tera
Term kann man in Setup « Terminal &ndern:

Tera Term: Terminal setup

Terminal size——— —New-line

Im X |3l] Receive: I(;R v|

" Term size = win size Transmit: ICR v| Cancel
[V Auto window resize
Terminal ID: IVT] oo 'l I” Local echo
Answerback: I [ Auto switch [VT<->TEK]

sl

Help

Abbildung 5.10: Konfiguration von Tera Term

Speichern Sie die Anderungen (iber Setup = Save Setup. Als Dateinamen sollte
man die Vorgabe Teraterm.ini Ubernehmen, da Tera Term diese Konfigura-
tion dann beim nachsten Programmstart tGbernimmt.

Es lohnt sich, diese Datei in einem Editor zu bearbeiten und einzutragen, mit
welchen Rechnern man normalerweise verbunden sein mdchte, statt jedesmal
die Vorgabe myhost.mydomain zu Uberschreiben.

5.5 Gesicherte Verbindungen mit SSH

Bei normalen Telnet-Verbindung gehen alle Daten im Klartext Uber das Netz.
Da jeder Rechner im Netz jedes Datenpaket empfangen kann, kdnnte auf ir-
gendeinem Rechner ein Sniffer-Programm laufen, das die Daten protokollie-
ren und eventuell sogar Benutzernamen und Passworter auslesen kann. Das ist
schon in lokalen Netzen ein realistisches Risiko, vor allem wenn Sie mit dem
Root-Account Uber das Netz arbeiten.

Sicherer ist es in jedem Fall, Datentbertragungen mit der Secure Shell (SSH)
der Firma RSA zu verschlusseln.

SSH arbeitet mit Schlisselpaaren. Server und Client besitzen je einen privaten
und einen Offentlichen Schlissel.
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Bei der ersten SSH-Verbindung zweier Rechner tauschen diese untereinander
ihre offentlichen Schlissel aus. Danach sind die Rechner einander bekannt.
Wirde sich spater ein fremder Rechner félschlicherweise unter der IP-
Nummer des Linux-Servers melden, so wirde der Client eine Warnmeldung
ausgeben, da der offentliche Schlissel des Linux-Servers nicht zum falschen
Rechner passt. Auf dem Linux-Server sind in der Standardinstallation sowohl
Server als auch Client bereits installiert und lauffédhig. Hat man einen zweiten
Linux-Server im Netz, so kann man von diesem aus den Linux-Server mit

ssh 192.168.1.2 -1 benutzer

ansprechen. Hinter dem Parameter -1 steht der Benutzername, mit dem man
sich bei dem entfernten Rechner anmelden méchte. Bei dieser ersten Verbin-
dungsaufnahme meldet der SSH-Client des Rechners, von dem aus man die
Verbindung aufbaut:

Host key not found from the Tist of known hosts.
Are you sure you want to continue connecting (yes/no)?

Der Client erwartet hier ein vollstandiges yes als Antwort. Ein einzelnes y
reicht aus Sicherheitsgriinden nicht aus, man kdnnte sich ja vertippen.

Microsoft liefert leider keinen SSH-Client mit Windows aus. Tera Term lait
sich aber leicht zum SSH-Client erweitern. Unter http://dspae.dial
.pipex.com/pjx/ttssh/ findet sich ein SSH-Zusatzpaket fur Tera Term.
Diese Datei mussen Sie lediglich in den Tera Term Ordner, meist c:\Program
Files\ttermpro, entpacken.

Danach befindet sich in diesem Ordner die Anwendung ttssh.exe. Startet
man dieses Programm, so erhalt man ein leicht verandertes Startfenster:

GITCPIP  Host [192.168.1.2] =]
Service:  Telnet TCP porti#: |22
& SSH
" Other

= Serial Port: ICOM] 'I
0K I Cancell Help |

Abbildung 5.11: Startfenster von Tera Term mit SSH
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Beim ersten Verbindungsaufbau warnt SSH auch hier, dass der Rechner
192.168.1.2 bisher unbekannt ist. Nehmen Sie den Rechner daher gleich in
die Liste der bekannten Rechner auf.

SECURITY WARNING

Abbildung 5.12: Warnmeldung von ttssh

AnschlieBend gibt es dann noch einmal eine Fehlermeldung, weil Tera Term
die Datei mit den bekannten Rechner nicht findet. Diese Meldung kann man
getrost ignorieren, danach legt Tera Term die Liste auf dem lokalen Rechner
neu an.

Benutzernamen und Passwort gibt man nun nicht mehr auf dem Linux-Server,
sondern bereits vor der Herstellung der Verbindung in Tera Term ein, damit
das Programm diese Informationen vor der Ubertragung verschliisselt.

SSH Authentication

Abbildung 5.13: Anmeldung mit ttssh
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Haben Sie Benutzernamen und das Passwort richtig eingegeben, 6ffnet Tera
Term anschliessend das Teminalfenster, in dem Sie bereits beim Linux-Server
angemeldet sind.

Das Nutzen sicherer SSH-Verbindungen anstelle unsicherer Telnet-
Verbindungen ist in jedem Netzwerk sinnvoll, da sonst jeder Passworter tber
das Netz erlauschen kann. Dazu bendtigt ein Angreifer noch nicht einmal ein
besonderes Know-How, denn an vielen Stellen im Internet (z.B.
http://www.insecure.org) stehen entsprechende Programme zum herun-
terladen bereit.

5.6 Per FTP Daten mit dem Linux-Server austauschen

Zu den Standarddiensten in Intranet und Internet gehort auch die Dateiliber-
tragung per File Transfer Protocol (FTP). Auf dem Linux-Server lauft bereits
ein FTP-Server, Sie brauchen auf Windows-Rechnern nur ein entsprechendes
Client-Programm. Der Aufruf von

ftp 192.168.1.2

unter Start « Ausfihren fuhrt zu folgendem Dialog:

(Verzion 6.4/CpenBSD/Linux-frpd-0.16] ready.

£ of fun...
her logged in.

Abbildung 5.14: FTP auf den Server

Die Bedienung des Client ist fir den Windows-Benutzer sehr ungewohnt, da
die gesamte Steuerung tUber Kommandos erfolgt. Sie sollten dazu die folgen-
den FTP-Befehle kennen:
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Befehl

1s

cd <Zielverzeichnis>
lcd <Zielverzeichnis>
ascii

binary

get <Datei>

mget <Datei(en)>

put <Datei>
put <Datei(en)>

quit

Tabelle 5.2: Befehle und Erlauterung

Erlauterung

Anzeige des Inhaltsverzeichnisses.
Verzeichniswechsel auf dem Server.
Verzeichniswechsel auf dem Client.
ASCII-Ubertragungsmodus.

Binarer Ubertragungsmodus.
Angegebene Datei vom Server laden.
Mehrere Dateien vom Server holen,
Wildcards * und ? erlaubt.

Datei zum Server Ubertragen.
Mehrere Dateien zum Server Ubertragen,
Wildcards * und ? erlaubt.
Programm beenden.

Es gibt allerdings viele Shareware-Programme, die die Bedienung wesentlich

vereinfachen.

Ein sehr weit verbreitetes Programm ist WS_FTP. Die Light Edition (LE-
Version) dieses Programmes ist fiir Privatanwender kostenfrei. Das Programm
kénnen Sie in der aktuellsten Version z.B. unter http://www.ipswitch.com

beziehen.

Im Anmeldefenster fragt WS_FTP nach dem Zielrechner, dem Benutzernamen

und dem Passwort.

Eigenschaften von Sezzion

Gereral | Startupl Advancedl Filewalll

Prafile M arme:

el MHew
Host Hame/Address: |192.1EB.1 .z Delete |

Hiost Type: IAutomatic detect j
User ID: Idebacher [ Anonpmous
Passward: I ******* [V Save Pwd

Account: I

7] %]

Comment: I

a]4 I Abbrechenl Ul_:ernehmenl

Hilfe:

Abbildung 5.15: Anmeldung mit WS_FTP
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Die Bedienung des Programms sollte flir Windows-Nutzer eingangig sein. Auf
der linken Seite des Fensters findet sich die Dateiliste auf dem lokalen Rech-
ner, im rechten Fenster die Dateiliste auf dem fernen Rechner.

FT%S_FTP95 LE 192.168.1.2 =1 E3
—Local System —Remate System
l C:~Program Files W5 _FTFP j l <homne-debacher j
- | Mame Date ChaDir - | Mame Date ChaDir
Lo [~ : T [ :
complete . wav 961101 | MkDir 3 .grok 000306 11:2 MkDir
[ connect . wav 961101 1 C3 .hotjava 000306 11:2] |
[ error.wav 961101 1 3 .kde 000307 16:3
license. wri 960505 e £ .sevon 000306 11:2 e
[ prorder . wri 970527 | <"| 3 . =fn 000306 11:2
whatsnew . txt 970517 | Eves 3 Desktop 000307 16:3 Eves
[# WS_FTFP.hlp 970521 | = = | .Eresources 000306 11:2 =
WS_FTP.ini 000311 ; Ename bash_history 000313 15:3 Ename
WS_FTP.L10OG 000310 7 | pefee .bashrc 0oo030e 11:2 [elete
[ WS_FTP95 . exe 970517 .dayplan 0oo030e 11:2
WSFTP32 .dll 970517 Refresh .dayplan.priv 000306 11:2 Refresh
& [-=-] - ; EH .dvipsrc 000306 11:2% =
. I I v Dirlnfa 4| | v Dirlnfa
€ ASCI & Binary ™ uta
150 Opening ASCI mode data connection for '/binds'. =
Feceived 4447 bytes in 0.1 secs, [430.00 Kbps). transfer succeeded N
226 Transfer complete. =
Cancel | Logwnd | Help Dptions About Exit

Abbildung 5.16: Bedienung von WS_FTP

Dateien Ubertragt man einfach durch einen Doppelklick auf die zu kopierende
Datei.

5.7 Zugriff auf den Webserver des Linux-Servers

SUSE-Linux installiert meistens einen Web-Server. Auf jedem aktuellen Win-
dows-Rechner befindet sich zumindest ein notwendiges Client-Programm fur
den Zugriff auf Webseiten, der Internet-Explorer. Gibt man dort die Adresse
des Web-Servers, hier im Buch http://192.168.1.2/, ein, so zeigt dieser
die von SuSE vorbereitete Startseite des Linux-Servers an.
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2l Apache HTTP Server - start page - Microsoft Intemnet Explorer

J Diatei  Beabeiten Ansicht  ‘wechselnzu  Favoiten 7 |

- . 0+ @ A aQ @m 3
ZOTGR TS Abbrechen  Akbualisieren  Startssite Suchen Favoriten “Werlauf Charinels Vollbild E-Mail
| tichesse [ @ hitp: 2132 16812/ ||| Links @)Channel Guide &)Das Beste i »
|

Willkommen bei SuSE Linux
SuSE Welcome to SuSE Linux i

SuSE Linux 6.4 (i386) SuSE Linux 6.4 (i386)
Rechner: boss lokdles-netz.de, Kemel: 2.2.14 (1586) Host: bosslokales-netz.de, Kernel: 2.2.14 (1386) —

Lokal installierte SuSE Dokumentation Locally installed SuSE Documentation

+ 2usE Hilfe Seiten ¢ SusE Help Pages

s SusE Support-Datenbank s English SuSE Support Database iz not mstalled

s Werreichnis fusridocs s Directory fusridoct
Die SuSE Webhsite The SuSE Wehsite

« SuSE WWW-Server (Deutschland s SuSE Webserver (Germany

« SuSE WWW-Server (TT5A) o SuSE Webserver (USA) LI

|@ | ’_’_’_@ Internetzone

Abbildung 5.17: Startseite im Internet-Explorer

Manche Nutzer bevorzugen andere Browser, z.B. den Netscape Navigator oder
Opera. Den Internet-Explorer richtet sowohl die Windows-Installation, als
auch die Installation von MS Office ein. Fur die Beispiele in diesem Buch
spielt es keine Rolle, mit welchem Browser Sie arbeiten.

Das Aufspielen von individuellen Seiten auf den Web-Server ist im Teil 1l dar-
gestellt. Hier geht es erst einmal darum festzustellen, dass der Web-Zugriff
von den Windows-Rechnern aus funktioniert.

5.8 Windows-PCs fir den Mailaustausch vorbereiten

Auf einem Linux-Server eingetragene Benutzer verfligen dort auch Uber ein
Postfach fiir Mail.

Tipp: Tragen Sie doch vorab die Anwender als User des Linux-Servers ein.

Die Mailfunktion ist so zentral, dass SUSE die notwendige Server-Software
immer mit installiert. Zum Internet-Explorer und zum Netscape Communica-
tor gehoren auch Client-Programme fiir den Mailaustausch, die man nur noch
konfigurieren muss. Im folgenden erkléren wir die Konfiguration fir einige
unter Windows tbliche Clients.
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Tipp: Bei Windows kann man jeweils ein Mail-Programm als Standard ein-
tragen. Die meisten Programme prifen beim Start, ob sie hier eingetragen
sind. Wenn nicht, dann fragt eine Dialogbox, ob die Software den Eintrag
vornehmen soll. Wenn man mit dem Programm weiterhin arbeiten will, ist
das sinnvoll; zum Testen sollte man diese Einstellung noch nicht vorneh-
men.

Die folgenden Beschreibungen gehen immer davon aus, dass Sie das Pro-
gramm zwar installiert, aber noch nie gestartet haben. Hier sind die beim ers-
ten Start notwendigen Konfigurationsschritte fiir die Anbindung an den Ser-
ver beschrieben.

5.8.1 Microsoft Outlook 2000

Microsoft Outlook 2000 ist Bestandteil aller Office 2000 Pakete und deswe-
gen auf vielen Systemen vorhanden.

Wer vorher schon mit Outlook 2000 gearbeitet hatte, der kann die Mail-
Parameter auch im Menul Extras « Konten unter E-Mail umstellen, indem er
das dortige Standardprofil bearbeitet.

Beim allerersten Start fragt Outlook 2000 nach dem Ordner, in dem es seine
Daten ablegen kann. Akzeptieren Sie hier die Vorgabe, danach startet Out-
look 2000 ohne weitere Fragen.

Klickt man jetzt auf E-Mail Konto erstellen..., so fragt ein Dialog die notwen-
digen Angaben ab.

E-Mail-Dienste

o !
Outlook Fir Yerbindungen mit Internetdienstanbietern oder

E-Mail-Servern einrichten, die Internetstandards fir die
E-Mail-Ubermittlung werwenden (POP3, SMTP oder IMAP).

" Unternehmen oder Arbeitsgruppe
Outlook konfigurieren Fir Yerbindungen mit Micrasaft Exchange,
Microsoft Mail 3., E-Mail-Diensten von Drittanbietern oder einer
beliebigen Kombination davon plus Internet-E-Mail,

" Kein E-Mail-Dienst
Outlogk wird nicht zumn Lesen won E-Mail-Machrichken
eingerichtet, Wahlen Sie diese Option, wenn Sie ein anderes
bzw. kein E-Mail-Programm verwenden,

< Zuriick. I \wheiter » I Abbrechen Hilie

Abbildung 5.18: E-Mail-Dienste
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Zuerst fragt Outlook 2000 die gewlinschten E-Mail-Dienste ab. Wahlen Sie
hier Nur via Internet aus.

Danach fragt Outlook die Daten fir den E-Mail-Zugang ab, zuerst den voll-
standigen Namen

Aszistent Fur den Internetzugang

Ihr Hame

e Debacheq

Abbildung 5.19: Outlook2000: Name

und dann die E-Mail-Adresse.

Assistent fir den Internetzugang

Internet E-Mail Adresse

debacher@boss lokales-netz.de

Abbildung 5.20: Outlook 2000: E-Mail Adresse
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Wenn Outlook 2000 nach den Servern fir Posteingang (POP3) und Postaus-
gang (SMTP) fragt, geben Sie die Server IP 192.168.1.2 ein. Erst wenn ein
Name-Server konfiguriert ist, (siehe Kapitel 15) kann man hier stattdessen
mail eintragen.

Assistent fur den Internetzugang

Namen der E-Mail-5erver

Fors ]

192168.1.2

192.168.1.4

CEmE | e || e

Abbildung 5.21: Outlook 2000, Namen der E-Mail-Server

Der POP-Kontenname muss mit dem Benutzernamen fir den Linux-Server Uber-
einstimmen, das Kennwort ist das Passwort auf dem Linux-Server.

Assistent fur den Intemetzugang

Internet E-Mail Anmeldung

Abbildung 5.22: Outlook 2000, Internet Mail-Anmeldung
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Damit ist die Konfiguration abgeschlossen, und Sie kénnen Outlook 2000 be-
nutzen.

& Posteingang - Microsoft Dutlook [_ =] x]

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras Akkionen 7

J
J Meu - | =1 | % b | 9 Antworken €5 Allen antworten G Waiterleiten | %SendenIEmpFangen ‘ | @ »

Outlookerkniipfungen

Posteingang .

Microso... Willkommen bei Microsoft Outlook 20000 Fr 04.01.8...

Yon: Microsoft Outlook 2000 An:
Betreff: ‘Wilkommen bei Microsoft Outlook 20000 Ce:

=

I—
$eem
%l Wiilikommen bei

Microsoft Outlook

Das Fenster zu lhrer Informationswel

Eigene Yerkniipfungen
- = PRSP {3y PSP PPN {1 | Pck Afn fiilimnmadn 2
Weitere Werkniipfungen 4| = = Sastlool S0 I’ i Sl - _,l_l

|1 Element, 1 ungelesen

Abbildung 5.23: Outlook 2000, einsatzbereit

5.8.2 Microsoft Outlook Express

Microsoft Outlook Express ist Bestandteil vom Internet Explorer 5 und damit
auf fast jedem Rechner vorhanden.

Die Konfiguration ahnelt der von Outlook 2000, teilweise sind die Eingabe-
masken nicht voneinander unterscheidbar.

Wer vorher schon mit Outlook Express gearbeitet hatte, der kann die Mail-
Parameter auch im Meni Extras « Konten unter E-Mail einstellen, indem er
das dortige Standardprofil bearbeitet.

Beim allerersten Start fragt Outlook Express nach dem Ordner, in dem es sei-
ne Daten ablegen kann. Akzeptieren Sie hier die Vorgabe, danach startet
Outlook Express ohne weitere Fragen.
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W Outlook Express

Gehe zu @I -

okale Drdner
&2 Posteingang Identititen w
$ Postausgang S A
@ Ges.z.andete DI?\ekte Es sind keine ungelesenen E-Mail-
{# Geldschte Objekte Machrichten in Ihrem Posteingang 4
B Entuiite E-Mail-Konto erstellen... P

Mewsgroups-Konto erstellen...

Keine Kontakte vorhanden. Klicken Sie Adressbuch éffnen..,
auf "Kaontakte", um ginen neuen Kontakt

zu erstellan @ Personen suchen...

Abbildung 5.24: Outlook Express

Klickt man jetzt auf E-Mail Konto erstellen..., so fragt ein Dialog die notwen-
digen Angaben ab.

Zuerst den vollstandigen Namen,

Assistent fiir den Internetzugang

Ihr Name

Uwe Debache]

Abbildung 5.25: Outlook Express: Name

dann die E-Mail-Adresse.



5.8 Windows-PCs fuir den Mailaustausch vorbereiten 97

Assistent fur den Internetzugang

Internet E-Mail Adiesse

debacher@boss lokales-netz.de

fFoma I

Abbildung 5.26: Outlook Express: E-Mail Adresse

Wenn Outlook Express nach den Servern fir Posteingang (POP3) und
Postausgang (SMTP) fragt, geben Sie die Server IP 192.168.1.2 ein. Erst
wenn ein Name-Server konfiguriert ist (siehe Kapitel 15) kann man hier statt-
dessen mail eintragen.

Assistent fir den Internetzugang

Namen der E-Mail-Server

[

1921881.2

192.168.1.4

_<zuick [ o> | _ebtrechen |

Abbildung 5.27: Outlook Express: Namen der E-Mail-Server

Der POP-Kontenname muss mit dem Benutzernamen fur den Linux-Server Uber-
einstimmen, das Kennwort ist das Passwort auf dem Linux-Server.
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Assistent fur den Internetzugang

Internet E-Mail Anmeldung

Abbildung 5.28: Outlook Express: Internet Mail-Anmeldung

Damit ist die Konfiguration abgeschlossen, und Sie kdnnen Outlook Express
benutzen.

W Outlook Express

o Qutlook Express
s =Outlogk oo T 2

okale Ordner fiir Uwe Debacher
@ Posteingang Identititen «
@ Postausgang i

B Gesendate Objekte Es sind keine ungelesenen E-Mail-
@ Geldschte Objekte Machrichten in Ihrem Posteingang

B Entwiirfe [P Neue E-Mail-Nachricht erstellen
Mail lesen

Mewsgroups-Konto erstellen...

Keine Kontakte vorhanden. Klicken Sie adressbuch affnen...
auf "Kontakte", um einen neuen Kontakt =]
2u erstellen, Personen suchen...

Abbildung 5.29: Outlook Express, einsatzbereit
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5.8.3 Netscape Messenger

Der Messenger ist Bestandteil aller neuen Versionen des Netscape Communi-
cators. Er wird auf vielen Systemen zusammen mit diesem Paket installiert.

Wer vorher schon mit dem Messenger gearbeitet hat, kann die vorliegende
Konfiguration auch aus dem Menu Datei » Bearbeiten « Mail & Diskussions-
foren heraus @ndern.

Der Netscape Communicator arbeitet mit Benutzerprofilen. Man kann belie-
big viele Profile anlegen, beispielsweise mit unterschiedlichen Mail-Einstel-
lungen. Findet der Communicator beim Start mehrere Profile, so fordert er
den Benutzer auf eines davon fur die Sitzung auszuwahlen.

Findet der Communicator beim Start kein Profil, so startet er den Dialog zum
Anlegen eines neuen Benutzerprofiles mit einer ausfihrlichen Information. Ein
Klick auf Weiter fuhrt zur ersten Eingabemaske.

Hamen und E-Mail-Adiesse eingeben [ ]

Bitte geben Sie den Mamen und die E-Mail-tdressze der Perzon ein, fuir
die Sie das Profil anlegen.

Diese Angaben werden in den Einstellungen des neuen Profils
gespeichert

Wollstandiger Mame:

IUwe Debacher [2.B. Marion Tabler]

E-Mail-4dresse [fall: bekannt)

Idebacher@lokales-netz.de [z.B. mtabler@firma. com)

Klicken Sie auf "weiter", um fortzufahran

< Zuriick Eertiostellen | Abbrechen

Abbildung 5.30: Messenger, Mail Adresse

Hier gibt man den volistandigen Namen und die E-Mail Adresse an. Nach einem
Mausklick auf Weiter 6ffnet der Dialog eine Maske, in der man den Profilna-
men und ein Verzeichnis auf der Festplatte angibt, in das Netscape die benut-
zerspezifischen Daten speichert.
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Namen und Yerzeichnis fur Profil auswahlen

Abbildung 5.31: Messenger: Profilename

Man sollte hier nicht ohne Grund das Verzeichnis dandern. Eine Anderung wére
z.B. dann sinnvoll, wenn man den Benutzern Home-Laufwerke auf dem Datei-
Server zugeordnet hat (siehe Samba, Kapitel 9) und das Verzeichnis auf ein
derartiges Laufwerk legt. Sonst klicken Sie direkt auf Weiter.

Im néchsten Fenster geben Sie die Adresse des Servers fur ausgehende Mail
(SMTP) ein.

Server fur ausgehende Mail einrichten

192168.1.4

Abbildung 5.32: Messenger: SMTP-Server

Falls Sie noch keinen Name-Server (siehe Kapitel 15) eingerichtet haben, tra-
gen Sie hier die IP-Adresse 192.168.1.2 ein, ansonsten ist ein Name wie mail
hilfreicher.
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Im néchsten Fenster konfiguriert man Netscape fiir eingehende Mail.

Server fur eingehende Mail einrichten E

“or dem Empfangen von Mail muzsen zunachst die folgenden
Angaben gemacht werden. Fehlen lhnen dazu die notigen
Informationen, wenden Sie sich bitte an lhren Systemvenwalter ader
Intemet-Dienstanbieter.

Benutzermame fiir Mail-Server:

Idehacher [2.B. mtabler]
Server fiir eingehende Mail:

192168.1.2

Art des Mail-Servers:
= POP3
0 IMAP

Klicken Sie auf "wWeiter, um die Eingabe der Infarmationen fortzusetzen.

Klicken Sie auf "Fertigstellien', urmn Cormmurnicator zu starten und [hre
Mail- und Dizkussionsforuminformationen spater einzugeben.

< Zurlick I Wwieiter » I Fertig stellenl Abbrechen

Abbildung 5.33: Messenger: POP-Server

Hier tragt man den Benutzernamen auf dem Linux-Server und die Adresse des
POP-Servers ein.

Damit ist die Konfiguration abgeschlossen, und Sie kénnen den Messenger
starten. Testen Sie mit einem Klick auf Nachr. abr, ob alles funktioniert. Das
Passwort muss man beim Verbindungsaufbau eingeben.

% MHetscapes Kommunikations-Dienstleistungen - Inbox - Netscape-Ordner

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Machricht Communicator  Hilfe

T } ek fag B, -
R Ny Lk S & lw b 4
MNachr. abr. Meue Machr St Srtwartatales SWeterleiten Ablegen 1

Machste

Marne |<|>| E Betreff | ‘bl Absender | [ atum & | Prioritat 4] ¥
I . Lokal-Mail
=% Unszent Messages
@ Drafts
; @ Templates
g Sent L 1
Trash . 1|
news B Netscape Internet-Suche | “Werden Sie b
Ihr Standort: Hormepage = Willkomrmen bei Metscape Messenger ]
Willkommen bei Netscape Messengel
. Sun-hletscape Allianz Das Jahr 2000-Problerm
Nutzen Sie alle Vorteile von Messenger N
Dreigeteiltes Prograrmmfenster [l
Sie haben lhre Machrichten, Mail-Ordner und Newsgruppen immer im - A
Blick und kénnen alle Fenster entsprechend lhren Winschen wi
vergrafiern oder verkleinern. Auch das Ablegen von Nachrichten ist ab>
1] | H
& =B=| |Dokument; Obermittel: Erra = E I e,

Abbildung 5.34: Messenger, betriebsbereit



102 Kapitel 5: Zugriff von Windows auf Linux-Server

5.8.4 Eudora Pro

Viele Internet-Nutzer schworen auf Eudora Pro, das Sie von der Adresse
http://www.eudora.com beziehen kdnnen. Die bisherige Trennung in Pro-
und Light-Version entféllt fir den Download. Ohne Registrierung lauft Eudo-
ra im Sponsored Mode und kann vollkommen kostenlos eingesetzt werden.

Das Programm zeichnet sich durch eine Vielzahl von Konfigurationsmdglich-
keiten aus. Hier soll es um die Grundkonfiguration gehen.

Nach der Installation meldet Windows beim ersten Start, dass Eudora nicht
das Standard-Mailprogramm ist.

Das darauf folgende erste Dialogfenster ist vor allem fur Benutzer einer alte-
ren Version interessant, da man hier bestehende Postfacher Gibernehmen kann.

Eudora Account Settings

Email Account iould you like ta :
SEtllp i+ Lreate a brand new e-mail account

' Import gettings from ah existing e-mail account

A 5 " Use an ACAP server to get your settings
W

' Skip directly to advanced account setup

QUALCON-N-;

< Zuriick I Weiter » I Abbrechenl Hilfe:

Abbildung 5.35: Eudora: Account Settings

Eudora Personal Information

i In the edit box below, please enter your name az you wold
Emall Account like it to appear in the "From' field of your outgaing

Set“p mMessage.

“our Name: IUwe Diebacher

[e.g. --» Chriz Janes)

Abbrachen | Hilfe

Abbildung 5.36: Eudora: Personal Information
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Im nachsten Fenster gibt man den vollstandigen Namen ein. Danach verlangt
Eudora die Eingabe der E-Mail Adresse.

New Account Wizard B

Eudora E-Mail Address

. Please enter your e-mail address which has been assigned
Email Account to you by vour Intemet Service Provider. This address will
Setup be the address other people uze to send e-mail to pou.

o E-Mail Address: Idebacher@boss.\okales-nelz.de
' [.0. > ciones(@isp.com)

QUALCOMM

< Zurlick Abbrechen | Hilfe:

Abbildung 5.37: Eudora: E-Mail Address

Geben Sie fiir netzinternen Mailaustausch hier die lokale Adresse an.

Das nachste Formular fragt dann den Login-Namen ab.

Hew Account Wizard B

Eudora Login Name

In the edit box below, please enter the name you will use to
lng inta this account

Email Account
Setup

Login Marme: Idebacher

[e.g > cjones)]

Abbrechen Hilfe

Abbildung 5.38: Eudora: Login Name

Als néchstes folgen die Angaben fir den POP-Server.
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Eudora Incoming E-Mail Server

In the edit box below please twpe in the full name af pour
incoming mail server.

Email Account
Setup

Incaming Server |192.188.1.2

[e.g. ---> mailizp.com ]

’ Fleaze choose the type of server you are using. You can
alwaps change this later.
' POP £ |MaP
QUALCOAMAR
<guiick [TWeiers | abbrechen | Hife

Abbildung 5.39: Eudora: Incoming E-Mail Server

Tragen Sie dann die Parameter fur den Mail-Versand ein.

Eudora Outgoing E-Mail Server

Fleaze enter the name of your outgaing e-mail server

Email Account [SMTP Server] in the edi box below:
Setup

Outgaing Server: |1 S92168.1.2

[e.g. > smtpisp.com |
fou can also choose whether or not pou want to allow
Eudora to authenticate to the outgoing e-mail server

when sending mail. For most accounts, leaving this on
is the best choice.

v Allow authentication

QUALCOAMA

< Zurlick Abbrechen | Hilfe:

Abbildung 5.40: Eudora: Outgoing E-Mail Server

Danach ist die Konfiguration abgeschlossen und mit einem letzten Klick auf
Finish startet Eudora.

Sollten Sie spéter die Konfiguration andern wollen, so kénnen Sie dies im
Menu Tools  Options tun.
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Eudora by QUALCOMM - [In]

Hallo Lhwe,

hier eine Test-Mail fiir Eudora.
Gruss

Bernd

Abbildung 5.41: Eudora, im Betrieb

5.8.5 Pegasus Mail

Die aktuelle Version 3.12, des Freeware Programms Pegasus Mail ist von der
Homepage http://www.pmail.com erhéltlich.

Beim ersten Start muss man sich zwischen drei Versionen entscheiden, Einzel-
platz, Mehrplatz und Netzbasierter Version.

Setting up mailboxes

Abbildung 5.42: Pegasus: Setting up
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Den geringsten Konfigurationsaufwand macht die Einzelplatzversion. Den
vorgegebenen Ordner flr die Maildateien kann man einfach akzeptieren.

Die folgende Seite mit einer kurzen Anleitung Ubergeht man mit Next. Im fol-
genden Fenster erwartet das Programm die Eingabe der Mailadresse.

Pegasus Mail Internet Setup Wizard

%9

debacher@boss lokales-netz.de

Abbildung 5.43: Pegasus: E-Mail Adresse
Auch benotigt man die Adresse des Mail-Servers.
Pegaszus Mail Internet Setup Wizard

%9

192.168.1.4

Abbildung 5.44: Pegasus: POP-Server

Danach verlangt Pegasus die Daten fiir den POP-Zugang.
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Pegasus Mail Internet Setup Wizard

%79

Abbildung 5.45: Pegasus: POP-Daten

Die Maske fiir den SMTP-Server ist schon richtig eingestellt.

Pegasus Mail Internet Setup wizard

Abbildung 5.46: Pegasus: SMTP-Server

Zuletzt fragt Pegasus nach der Art der Netzanbindung.

Pegasus Mail Internet Setup Wizard

Abbildung 5.47: Pegasus: Connection type
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Nach Next und einem abschlieRenden Finish startet Pegasus.

S Pegasus Mail M= E

ma Mew mail folder (1 message)

burrei@hoss lokales-net: Re: Test 15 Mar 00, 1237

Abbildung 5.48: Pegasus, in Betrieb



